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Загадайте число 

от 1 до 7 

Начинаем!



12:56:59 



Любите ли вы 

играть?

Вопрос!



Игровые элементы 

урока повышают 

мотивацию

Игровые технологии



Игрофикация = 

игра ?

?



Предпосылкипоявления

Появление
концепции
ролей и

ролевых игр

Внедрение
игровых

технологий в
управлении
персоналом и
маркетинге

Компьютерные
игры

Say hi!



Игрофикация – применение 

игровых приемов в неигровых 

контекстах

Игрофикация



Игрофикация в образовании – это процесс 

распространения игры на различные сферы 

образования, который позволяет 

рассматривать игру и как метод обучения и 

воспитания, и как форму воспитательной 

работы, и как средство организации 

целостного образовательного процесса.

Игрофикация



Игрофикация как средство организации 

процесса обучения и/или воспитания 

выражается в специально сконструированной 

на основе игровых элементов и игрового 

дизайна оболочке для образовательного 

процесса.

Игрофикация



1.Вовлечение учеников в процесс 

обучения. 

2.Учебная мотивация. 

3.Повышение успеваемости (как 

результат вовлеченности и 

повышения учебной мотивации).

Цели



Главная задача – использовать 

психологию игры, игровые механизмы, 

элемент и механики

Неигра!



Могут использоваться по отдельности

Сеттинг Динамика Механика Технология

Минимальный набор - PBL

Интрига Чувства Развитие Реализация

Элементыигрофикации



Сеттинг – это особая игровая обстановка, 

которая может предполагать наличие 

героя, легенды, игровой истории, даже 

целого игрового мира.

Сеттинг



Сеттинг
Игровая цель Образовательная цель

стоит перед игроком
стоит перед педагогом, игрок

может о ней не знать

помогает управлять

поведением игрока

принимается в расчет

педагогом при разработке игры

привлекательна для игрока и

связана с тем опытом, который

он получит в игре

может быть связана с опытом,

который игрок получает в игре,

а может и нет



Сеттинг

Type something here.



Сеттинг



Сеттинг



• Игровые динамики подразумевают 

последовательность событий, особенности 

эмоционального воздействия на игроков и 

взаимодействия между ними. 

• Именно динамика заставляет игрока включиться в игру 

и продолжить ее. 

• Динамика построена на игровом конфликте. 

Динамика



Примеры 

динамики

Путешествие (цель – добраться до конечной
точки). Гонки (цель прийти первым)

Спасение, выживание (цель – спасти героя, 
мир, выжить самому)

Созидание, поиск (постройка города, сбор
карты, поиск клада)

Динамика



Динамика



Это правила и сценарии, при помощи 

которых игрок может пройти от старта к 

финишу. Это способ взаимодействия с 

элементами игры в рамках установленных 

ограничений (правил). 

Механика



Это различные 

• задания (загадки, квесты, задачи), 

• вознаграждения, 

• накопление ресурсов, 

• ходы, 

• состояния победы и проигрыша, 

• соревнования, 

• элементы случайности. 

Механика



Откройииди



Откройииди



Кинь-двинь



Отметь



PBL

Случайности

Преодоление

Механики также 

описывают

Система начисления баллов, присвоения
значков и ведения рейтинга

В игре могут происходить случайные
события

В игре могут быть предложены
дополнительные испытания

Механики



PBL



Предполагает конкретное воплощение 

предложенной механики. Это относится 

как к материалам и взаимодействиям, так 

и к сфере ИКТ, обеспечивающим 

функционирование игры

Технология



Технология



Технология



Технология



Технология



Технология



Технология



Технология



Алгоритм



Удовольствие - соблюдение этих правил делает 

реальность более увлекательной и интересной для 

игроков

Связь с реальностью - в игрофицированой системе 

игрок совершает те же действия, что и до введения 

игрофикации

Добровольность - игрок в любой момент может 

отказаться от этой надстройки и вернуться к обычному 

взаимодействию с реальностью

Условия



• Фокус на соревнованиях. Соперничество — один из 

козырей в колоде геймификации. Однако не стоит 

«ходить» только с этой карты. Если детей заботит 

лишь, как бы вскарабкаться на вершину рейтинга, это 

не образовательная игра, а спорт. 

• Перебор с наградами. Если вы подкидываете ученикам 

бейджи и медальки по поводу и без, то вскоре они 

обесценятся. 

Ошибки



• Заигрались. Ударившись в геймификацию, велик риск 

«заиграться» и позабыть о сути — в школе дети должны 

учиться.

• Сбой в игровой механике. Если одни ученики получают 

уровень за уровнем, а другие сидят в аутсайдерах, 

несмотря на все усилия, возможно, вы плохо 

проработали правила игрового мира. 

Ошибки



Это серьезно!

Игрофикация


